活动方案                                                                             蓉城首届玩家圣诞大狂欢                      - １ -

近年来，人们愈来愈推崇圣诞节。根据近几年来的圣诞节可以看到，有不少人在平安夜挥舞着大棒和烟花走上街头，深受人们的关注。虽然，有不少商家已经利用中秋夜、除夕夜来为自己的企业和产品作宣传和促销，但是到目前为止，还鲜有商家充分利用圣诞平安夜来为自己的企业和产品作宣传，至使这一众人瞩目的节日竟然成为商家宣传的空白页！成都***有限公司根据近几年的市调分析发现：狂欢的人群主要以青少年居多，并与日渐蓬勃的游戏产业的主要受众相重叠，因此特主办此次蓉城首届圣诞游戏大狂欢,以游戏玩家为主要活动对象，邀请成都电视台经济咨讯服务频道《玩家》栏目组全程介入，现场拍摄，制作圣诞（60分钟）专题节目，分上、下两期播出（30分钟/期）。

本次活动由成都***公司承办，并保留最终解释权。
时    间

2003日12月24日
地    点

成都市浣花溪公园
项目内容
主题：蓉城首届玩家圣诞大狂欢
20:00——22:00       
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  游戏大比拼——选择几款电玩游戏进行游戏比赛（四款游戏）
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  现场竞猜——观众投票竞猜现场比赛冠军，比赛结束后，请商家代表上台从冠军的票箱里抽出今天的幸运竞猜者
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  宝贝在我们身边——让《玩家》游戏宝贝来到人群中，与大家共同狂欢（互动节目）
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  欢乐拍卖——现场拍卖商家提供的物品
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  载歌载舞——歌舞节目穿插在各类活动中间
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  无敌鸳鸯配——让现场男女玩家自由组合，完成各种游戏，胜对得奖
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  圣诞惊喜大揭幕——抽取幸运观众（每隔两个小时抽一次）、竞猜观众，并颁发奖品

[image: image8.png]


  商家展厅最高人气评比——对到场的商家进行现场人气指数评选，评出的商家可免费获得：《玩家》栏目一个月的每期15” 的插播广告时间（该活动为主办方保留内容）
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  颁    奖——为现场游戏比赛获奖者颁奖
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  幸运卡——在现场发售的玩家币里夹送不同游戏卡，玩家集齐一套则可领取奖品一份
20:00——22:00以后       玩家现场挑战、自由狂欢  
游戏选择

现场比赛项目：
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  太鼓达人
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  疯狂音乐
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  跳舞毯
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  实况足球2003

擂台项目
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  CS
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  魔兽3

[image: image17.png]


  极品飞车
现场场区规划  
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  舞  台（川西广场）——各种活动的开展、拍摄；
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  嘉宾席、记者席（川西广场）；
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  商家展区（万竹广场）——每个展厅规格为：3M×5/6M，商家可以组织现场活动。（方案由商家提供，在12月15日前提交给灵瑞公司审核，以便现场统一安排）；
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  休息区（健身广场）——玩家可以在该区凭“玩家券”兑换各种小吃、饮料和酒水；
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  擂台区（网球场）——玩家可以在该区凭“玩家券”参加打擂活动，并赢取奖品。  
现场时间安排（主舞台）

	时  间
	项  目
	活 动 内 容
	备  注

	20:00—20:10
	Cosplay PK秀
	让玩家身着角色服饰、携带角色装备进行现在PK秀
	

	20:10—20:40
	游戏大比拼
	几款电玩游戏同时进行游戏比赛（跳舞毯、疯狂音乐等）

比赛的同时，观众可以对有望得冠军的玩家投票
	

	20:40—20:50
	歌舞表演
	各类歌舞节目穿插在各类活动中间
	

	20:50—21:10
	无敌鸳鸯配
	让现场男女观众自由组合，完成各种游戏，胜对得奖
	

	21:10—21:20
	欢乐拍卖
	现场拍卖商家提供的物品
	

	21:20—21:40
	宝贝在我们身边
	让《玩家》游戏宝贝来到人群中，与大家共同狂欢
	互动节目

	21:20—21:50
	圣诞节大奖奖不停
	颁发游戏比赛、集卡成套玩家奖品

抽出竞猜幸运观众、现场幸运观众并颁发奖品
	

	21:50—22:00
	最高人气展区
	对到场商家现场活动人气指数评比
	（主办方保留节目）

	22:00以后
	现场挑战赛、自由狂欢
	现场挑战赛、自由狂欢
	

	0:00
	圣诞节大奖奖不停
	抽出竞猜幸运观众
	


目    的
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  将众多狂欢者组织起来，让大家渡过一个愉快、特别、尽兴的圣诞节；

[image: image24.png]


  利用“玩家圣诞狂欢夜”这一现场大型活动， 拉近商家与消费者之间的距离；

[image: image25.png]


  通过“玩家圣诞狂欢夜”这一现场大型活动制造出有价值的新闻，增加商家在受众面前的暴露机会；
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  借助成都电视台经济服务频道《玩家》栏目组这个平台，为商家提供更多的宣传；
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  直观展示网络游戏的趣味性，与众多商家一起打造成都网络休闲新概念。  
活动宣传

	媒    体
	时    间
	内    容

	玩家栏目
	11月25日——12月24日
	栏目内发布30”活动广告，业界风云跟踪报道。

	33频道
	12月17日——12月23
	在CD-2滚动发放30”活动启示，每天不少于8次，进行高密度的宣传。

	WWW.CDETV.COM
	11月25日——1月10日
	制作活动专题页面，前期发布活动启示，并与商家网站进行链接；后期介绍活动最后结果，活动花絮。

	成都商报
	12月17日——12月24日
	每周三 “小游侠”版发布软文广告，发布此次活动消息，扩大本次活动宣传面。

	华西都市报
	12月24日
	发布软文广告，发布此次活动消息，扩大本次活动宣传面。

	电脑商情报
	11月25日——12月24日
	发布活动广告两次。

	海  报
	12月10日——12月24日
	制作宣传海报，在成都各大网吧、高校发布张贴。

	玩家栏目
	12月24日
	20：00——22：00对此次活动进行现场拍摄，制作上下两期专题在栏目播放。

	现  场
	12月24日
	现场展区、汽球拱门、彩旗、易拉宝、汽球、背景板、指示牌、影视滚动屏等。

	其它新闻媒体
	
	邀请其它媒体对此次活动进得宣传报道。


合作媒体
《每日报道》《深夜快递》（成都电视台）、《四川电视台》、《四川有线电视台》、《成都商报》、《华西都市报》《电脑商情报》等。

要     求
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  给参展商家留足空间，发挥商家的现场活动能力。
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  调动商家积极性，充分利用他们的资源优势，如：玩家邀请、媒体宣传。
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  《玩家》现场拍摄，制作两期圣诞专题。
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  现场不流通现金，一概使用“玩家币”，以便掌控。
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  现场每隔两个小时抽取一名幸运观众，具休次数视现场情况而定，有助于现场活跃气氛，让玩家不至于很快离开。
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  如果商家指定游戏比赛款项，则该款项的奖品由商家另行提供。
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  让商家提供成套游戏卡，让玩家加入集卡活动中来，从而更好的了解该项游戏。
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  提高中奖率来调节现场气氛。
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  商家现场必需准备充分数量的奖品。
奖项设置（RMB，元）
	奖     项
	奖     金
	奖     品
	其    它

	比

赛
	冠  军
	1000
	1000
	游戏角色装备或饰品

	
	亚  军
	500
	500
	游戏角色装备或饰品

	
	季  军
	300
	300
	游戏角色装备或饰品

	擂台赛
	冠  军
	
	300
	

	幸运观众
	竞  猜
	
	200
	

	
	现  场
	
	200
	

	集卡观众
	
	200
	


注：以上现场活动内容、时间为暂定，主办方有权根据现场需要调节活动内容及时间。
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